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> Das elektronische FuBhalltor
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Der FuBball-Top-Hit Fiir Ihre Veranstaltungen!







Der Publikumsmagnet fiir alle
Veranstaltungen, Vereinsfeste,
Firmenjubilaen, Stadtfeste,
Betriebseroffnungen,
Betriebsfeiern, Freizeitparks
und Sportfeste

Punktezahl-Ermittlung
durch 524 MeBpunkte!

Das ausgekligelte Punkteverteilungs-
systern gewahrleistet eine gerechte
Punktezuteilung, entsprechend dem -
Schwierigkeitsgrad des jeweils /M
plazierten Schusses

Punkteverteilungstabelle
fiir die Ballplazierung

dank Steckverbindungen (wie die
gesamte sonstige Anlage auch)

innerhalb von Minuten
aufzustellen

kann beliebig gewdhit werden,
egal ob 1m oder 30 m. Die Tor-
Elektronik miBt immer exakt! i

und Farbdrucker

2ur Steverung dar Anlage und zum
individuelien Bedrucken von Urkunden-
Vordrucken mit Namen und Spiel-
ergebnissen vw.4.

Bietet einen Uberblick aber den
aktuellen Stand des Turniers und
animiert die Zuschauer zum Mitrmachen:
z.B. Anzeige von bisher erreichter
Héchst-Punktezahl und Namen der

10 besten Torschiltzen, sowie weitere
Hinweismdglichkeit auf Sieger- "_ =
ehrungen, spezielle Veranstaltungen |/
oder weilera Events
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Und so funktioniert’s:

Wer wird TorschuBkdnig? Man schieft mit einem normalen Fuliball auf das
elekironische FuBbalitor. Durch ein unsichtbares "Lichischrankenraster” wird
der Schufl balibreitengenau elektranisch erfalt und bewaertet. Je unhaltbarer
der Schud fir ainen (echien) Torwart plaziert ist, desto héher die erzielte Punkte-
zahl. Die Hichsipunkizah! von 25 Punkten kann durch einen SchuB exakt in's
Tordreieck bzw. in den Torwinkel erzielt werden. Jeder Schitze hat 3 Schuf
und kann damit maximal 75 Punkie erzielen. Eine Top-Ten-Anzeige mit Namens-
angabe der jeweils 10 besten Torschiltzen (vorne seitlich am Portal) informiert
iber den aktuellen Stand des Spiels und regt die Besucher zum Mitmachen an,
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D GroBe Display-Anzeige
Sofort nach jedem SchuB wird die
erzielte Punktezahl .
Nach dem 3.Schuf erscheint die @
Gesamt-Punktezahl (max.75) |/ ‘ )

ichtschranken
unsichtbar fir den Zuschauer und
Torschiitzen, in den Torrahmen
eingebaut, zur ballbreitengenaven g

Messung des Torschusses

verhindert, daf kraftlose Schisse
("Roller) eine Punktezah! erzielen
kdnnen

Flexible Schrige hinter der
Tor-Grundlinie fir raschere und
beqguemere Ball-Rickflhrung

zantral im Torwartbereich sowie

zusédtzlich seitlich méglich, -

daher stindig im Blickpunkt der | | ) a

Spieler und Zuschauer 1! - 4 Wt e

"Netzkifig" fir die optimale
Sicherheit der Zuschauer vor Fehl-
schilssen oder herumfl
Ballen. Trotzdem optimale Sicht auf
Mit individueltern Eindruck von Namen Torschitze und Anzeigedisplay etc. |
und Ergebnisson etc. Auf Wunsch ist
auch eine individuelie Gestaltung threr
Urkunden-Vordrucke maglich.
Sehr werbewirksam und eine
schéne, daverhafte Erinnerung an
das GOLDEN GOAL-Evant!




Nas elektronische FuBhalltor

Gesamt-
Platzbedarf
ca. 44 m?

nach dem SchuB auf einem
groBen, fiir alle deutlich sicht-
baren Display im Torbereich

angezeigt.

Rationeller Bali-Riicklauf durch
integrierte schiefe Ebene im
Torbereich.

Golden Goal wird mit individuell
ersteliter Spezial-Software
geliefert. Sie erméglicht z.B.

® Gesamt-Betriebszeitkontrolle
® Umsatzkontrolle

@ Protokollausdrucke

FuBballe sowie Urkunden-
Vordrucke (auch mit individueller
Gestaltung mdglich!) werden auf
Wunsch zur Verfligung gestellt.




